LES IMPACTS DU TEMPS-ECRANS
sur le développement langagier des enfants :
une question de contenu ?
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Plus le TE est élevé, plus faible est la compréhension verbale et plus grandes sont les
difficultés pragmatiques. De plus, ces effets déléteres ne sont pas expliqués par le CE.

DISCUSSI

« Les effets du CE chez les enfants d'age scolaire varient selon la visée éducative
ou de divertissement et le type d'activité pratiquée. Regarder la télévision ne
semble apporter aucun effet bénéfique sur le plan des habiletés langagiéres
méme si le CE est éducatif. En revanche, jouer a des jeux électroniques au
CE éducatif semble avoir un effet positif sur la compréhension verbale. Ces
résultats pourraient s'expliquer par le fait que jouer a des jeux électroniques
est une activité-écran moins passive cognitivement que regarder la télévision.

. «Toutefois, I'effet du CE n'est pas assez puissant pour expliquer les effets
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